Оголошення.
Увага! Всім! Всім! Всім! Оголошується набір учнів 5-9-х класів для участі у математичному конкурсі.

Команду формують учні-старшокласники.

Умови набору.

1. 7 учнів у складі кожної з команд.

2. У кожній команді повинні бути учні з непаралельних класів.

3. Висока якість знань у кожного учасника.

4. Восьмий учасник коамнди повинен мати вищу або середню спеціальну освіту.

5. Компанія з обмеженою відповідальністю "МІФ" приймає письмові заявки від регіональних представників.
P. S. Слідкуйте за оголошеннями прес-служби компанії "МІФ".

Оголошення.

Щоб узяти участь у святі "МІФ", команди повинні підготувати:
1) назву команди, гасло, емблему, форму, привітання;

2) виконати домашнє завдання на тему: "Урок математики і фізики в ІІІ тисячолітті";

3) розв’язати завдання вікторини.

Оголошення.

Щоб дізнатися, коли відбудеться математичне свято, виконайте наступне: задумайте будь-яке число, помножте його на 2, до отриманого числа додайте 1, потім помножте на 5. Закресліть у числі всі цифри, крім останньої. Цю цифру помножте на 48 і до результату додайте рік, в якому ми живемо. Від отриманої суми відніміть добуток VI і VII простих чисел.
Перші дві цифри числа – це число місяця, а остання – година, коли відбудеться вечір.

Ведучий. 

Добрий вечір!

Усіх шанувальників математики і фізики компанія з обмеженою відповідальністю "МІФ" запрошує на математичне свято, де ви зможете добре відпочити, повеселитись і дечого навчитись.
В сьогоднішньому святі беруть участь такі команди: ... (ведучий зачитує склад команд, у кожну команду входять по 7 учнів і один вчитель; наприклад, команди "Квант", "Квікі ВВ", "Октаедр".)

Програма змагань.

1. Вихід команд.

2. Вікторина.

3. Реклама.

4. Урок математики у ІІІ тисячолітті.

5. "Щасливий випадок".

6. Короткочасні конкурси.

Капітани команд запрошуються для жеребкування.

1. Вихід команди.

(Оцінюється по 5-бальній шкалі. Журі враховує форму, емблему та гасло кожної з команд).

Виступ команди "Октаедр.

Гасло. Успіх – це дружба, знання, кмітливість.

Пісня. "А тепер усе інакше".

Ми колись боялись на урок ходить.

Фізику читати, приклади лічить,

А також боялись, що гріха таїть,

З вчителем лишатись, ну хоча б на мить.

                             Приспів.
А тепер усе інакше, інакше.

Просто, просто, просто навпаки.

А тепер усе інакше, інакше.

Просто, просто, просто навпаки.
Шпаргалок не пишем, бо ми вже не ті.

Теореми вчаться, як прості пісні,

А уроки стали зовсім не нудні.
Просто, просто, просто навпаки.

                             Приспів.
(Журі виставляє оцінки всім командам. Лічильна комісія підводить підсумки).

1-й ведучий.
Оголошення для болільників. Ви маєте змогу принести своїй команді додатковий бал, якщо відгадаєте, на якій сторінці закладка в підручнику "Геометрія" Погорєлова. Для цього ви повинні прислати в лічильну комісію записку, в якій вказати сторінку, а також назву команди, за яку вболіваєте.

2-й ведучий.
 Другий етап нашої гри – "Вікторина". Всі ви добре підготувалися до цього конкурсу. Тому зараз капітани команд витягнуть номери задач, на які повинні відповісти члени команд.
Кожна задача цього конкурсу оцінюється таким чином:

1) немає відповіді – 0 балів;

2) правильна відповідь без пояснення – 1 бал;

3) правильна відповідь, але у поясненні допущені помилки – 2 бали;

4) правильна відповідь з повним поясненням – 3 бали.

3-й ведучий.
Зараз проведемо найголовніший конкурс – домашнє завдання "Урок математики у ІІІ тисячолітті". Конкурс оцінюється у 5 балів. (Команда "Квікі ВВ") показала урок математики на Місяці. Команда "Октаедр" провела урок з роботами, де всім керують комп’ютери. Команда "Квант" запропонувала крок кам’яного віку, мотивуючи тим, що після хіміко-ядерної війни почалася розумова деградація людства, хоч технічно планета залишилася на високому рівні.
Щоб перевірити чіткість, швидкість та логіку вашого мислення, проведемо гру "Щасливий випадок". Суть цього конкурсу в тому, що кожна з команд за 2 хвилини повинна дати якнайбільше правильних відповідей на запропоновані запитання. Кожна правильна відповідь – це ваш додатковий бал.
Запитання для команди "Квант".

1. Рівність, що містить невідоме.

2. Сума кількох рівних між собою доданків.

3. Сторони прямокутного трикутника.

4. Трикутник, в якого всі кути рівні.

5. Дві прямі, паралельні третій, ...
6. Рух заряджених частинок.
7. Сота частина числа.

8. (-1).

9. Сума кутів трикутника.

10.  Одиниці вимірювання роботи.

11.  Знайти периметр трикутника, якщо його сторони дорівнюють 7, 15, 18.

12.  Знаки для написання чисел.

13.  Барометр – це прилад для вимірювання ... .

14.  Прямі, перпендикулярні до однієї площини, ... .

15.  Квадратне рівняння має один корінь. Тому його дискримінант дорівнює ...
16.  Медіани трикутника точкою перетину (починаючи від вершини), діляться у відношенні ... .

17.  Відрізок, що з’єднує дві несусідні вершини трикутника.

18.  Центр кола, вписаного в даний трикутник, однаково віддалений від ... .

Запитання для команди "Квікі ВВ".

1. Рівність, що справджується при всіх значеннях змінної.

2. Сума сторін трикутника.

3. Значення невідомого, що перетворює рівняння у правильну рівність.

4. Перпендикуляр, проведений з вершини трикутника на протилежну сторону.
5. Прямі, перпендикулярні до однієї прямої, ... .

6. Швидкість світла у вакуумі.

7. Одна двадцять четверта частина доби.

8. Одна друга в третій степені.

9. Сума кутів прямокутника.

10. Одиниці вимірювання теплоти. 

11.  Знайти периметр трикутника, якщо його сторони дорівнюють 9, 8, 16.

12.  Твердження, що приймається без доведення.

13.  Динамометр – це прилад для вимірювання ... .

14.  Центром маси плоского трикутника є точка перетину його ... .

15.  20 % числа 35 становлять ... .
16.  Центр кола, описаного навколо трикутника, однаково віддалений від його ... .
17.  Якщо кожна висота трикутника є його медіаною і бісектрисою, то такий трикутник ... .

18.  Якщо квадрат сторони трикутника дорівнює сумі квадратів двох інших сторін, то такий трикутник ... .

Запитання для команди "Октаедр".

1. Рівність двох часток.

2. Сума суміжних кутів дорівнює ... .

3. Трикутник, у якого всі сторони рівні, ... .

4. Найменше натуральне число.

5. Якщо дві прямі не перетинаються, то вони ... .

6. Перша космічна швидкість. 

7. Одна шестидесята частина години.
8. (327).

9. Сума кутів ромба.

10.  Одниці вимірювання енергії.

11.  Знайти периметр трикутника, сторони якого дорівнюють 6, 11, 18.

12.  Математичне твердження, що не потребує доведення.

13.  Амперметр – це прилад для вимірювання ... . 

14.  Відрізок, що з’єднує дві точки кола.

15.  Якщо 25 % числа становлять 6, то все число ... .

16.  Який периметр рівнобедреного трикутника, якщо його бічна сторона 5 см, а основа 3 см.

17.  Дві площини, перпендикулярні до однієї і тієї ж прямої, ... .

18.  Якщо квадрат сторони трикутника більший за суму квадратів двох інших сторін, то такий трикутник ... .
4-й ведучий.

А зараз пропонуємо декілька короткочасних конкурсів.

1. Для проведення першого конкурсу потрібно по одному учаснику із кожної команди. Зараз ми одночасно підпалимо три куска паперу. Один або два бали своїй команді принесе той гравець, який довше протримає папір у руці, за умови, що той не згасне.
2. Для наступного конкурсу запрошуємо вчителів – учасників команд. Вони досить правильно і чітко запам’ятовують розміщення двійок у журналі. А чи зможуть вони за 5 секунд запам’ятати розміщення 8 (двокольорових) квадратів і відтворити їх розміщення у тій самій послідовності? Тим самим своїй команді вони зможуть принести одни бал.

3. Суть конкурсу з пірамідами: зі столу можна забирати по 1, 2 або 3 піраміди. Програє той, хто останній забере піраміду. (Конкурс оцінюється одним балом).
4. Для проведення останнього конкурсу потрібно два учасника (вчитель і учень). Я прочитаю слово і за 2 хвилини ви повинні назвати якнайбільше слів, які складаються із букв, що входять в дане слово. Коли ваш запис слів закінчиться, то його може продовжити вчитель.

Увага! Слово – Інформатика!

(Оцінки журі. Слово лічильній комісії. Загальний рахунок. Підсумок конкурсу).
Вікторина.

1. Якими мають бути сторони прямокутника, щоб число квадратних одиниць його площі дорівнювало числу лінійних одниць його периметра? (2 і 6 або 4 і 4).
2. Гусениця за день вгору піднімається по стовбуру дерева на 3 м, а за ніч сповзає на 1м. Якої висоти дерево, якщо гусениця досягне його верхівки на шостий день? (13 м).

3. Куб, ребро якого дорівнює 1дм, розрізали площинами на кубики з ребром 1 см. У скільки разів поверхня утворених кубиків більша за поверхню куба? (У 10 разів).

4. Як із 13 сірників, кожний з яких має довжину 4,5 см, скласти метр? (Метр).
5. Один чоловік вип’є діжку води за 14 днів, а з дружиною – за 10 днів. За скільки днів дружина вип’є ту ж саму діжку води? (35 днів).
6. Дано дошку з паралельними краями. Тесляреві потрібно відрізати кінець дошки під кутом 45°. Як це зробити? 
7. З шматка фанери хочуть випіляти квадрат. Як перевірти, що випиляний чотирикутник є насправді квадратом?
8. Чи можна з 36 сірників, не ламаючи їх, скласти прямокутний трикутник? (3n; 4n; 5n; 9; 12; 13).
9. Периметр трикутника дорівнює 1 мм. Чи може буде, що радіус описаного навколо цього трикутника буде більшим за 1 км?
10. Чому екран працюючого телевізора вкривається пилом більше, ніж інші тіла в кімнаті?
11. В яких річках кількість води надвечір сонячного дня завжди більша, ніж зранку?
12. Чи можна ртуттю забити в стіну гвіздок?
13. З морозильної камери холодильника в кімнату внесли лід. Як змінюватиметься з часом його маса?
14. Якщо перевозити сталеві вироби у вугільному порошку, то вони навіть у вологих тропіках не іржавіють. Чому?
15. Відомий вислів "Як мокра курка". Чому не буває "Мокрої гуски"?
16. Де швидше утвориться шар сметани на молоці – у прохолодному чи у теплому місці?
Підведення підсумків. Нагородження переможців. Заключне слово.
